REGULAMIN KONKURSU CZYTELNICZEGO
Czy znasz polskie legendy?

Cele:

e Popularyzacja czytelnictwa.
e Motywowanie do czytelnictwa, ksztaltowanie gustow czytelniczych.
e Rozbudzanie zainteresowan polskimi legendami i polska historia

Zasady organizacyjne:

Konkurs adresowany jest do uczniow klas IT — IV
Konkurs przebiega w dwoch etapach.

o EtapI - eliminacje klasowe: nauczyciel, po sprawdzeniu znajomosci legend,
wylania trzyosobowa reprezentacje

o Etap II - konkurs szkolny. Odbywa sie podczas uroczystosci szkolne;.

o Konkursowi towarzyszy wystawa prac plastycznych, ktére wplyna na
konkurs: Moja ulubiona legenda.

Final planowany jest na dzien 1 czerwca. Zadaniem uczestnikow bedzie:

e wykazanie sie znajomos$cia tre$ci legend, ktérych tytuly znajduja sie w
zalaczniku

o przygotowanie krotkiej inscenizacji w oparciu o wybrana legende. O pomoc w
przygotowaniu przedstawienia uczniowie moga zwroéci¢ sie do nauczyciela
biblioteki lub starszych uczniéw szkoly podstawowej, a takze rodzicow.

o barwnego opowiadania fragmentu wybranej legendy

Reprezentacja klasy, zakwalifikowana do II etapu, walczy¢ bedzie zespolowo o tytul
Znawcy Polskich Legend.

Uczestnicy konkursu powinni do korica maja zapoznac sie z nastepujacymi
legendami:

Legenda o Lechu, Czechu i Rusie

e Legenda o Popielu i Mysiej Wiezy

e Legenda o Piascie i postrzyzynach jego syna Siemowita
e Syrena

e Bazyliszek

e O wawelskim smoku, krolu Kraku i szewcu Skubie

e Twardowski

e Wiano $wietej Kingi

e Legenda o leczynskim herbie

Legendy moga pochodzi¢ z r6znych zrédel. Przykladowa literatura:



W. Prochniewicz, Legenda o teczynskim herbie
W. Chotomska, Legendy polskie

A. Oppman, Legendy warszawskie

(praca zbiorowa), Legendy krakowskie

H. Kostyrko, Klechdy domowe



