
REGULAMIN MIĘDZYKLASOWEGO TURNIEJU MITOLOGICZNEGO 

 UCZNIÓW KLAS V - VII 

I. Cele turnieju 

1.  Wzbogacanie wiedzy i pogłębianie znajomości mitologii. 

2.  Kształcenie umiejętności odkrywania treści mitologicznych w naszej kulturze w celu jej 

gruntownego poznania. 

3.  Kształtowanie umiejętności krasomówczych i nawyków właściwej rywalizacji                                             

w atmosferze życzliwości i prawidłowego dopingu. 

II.  Zasady uczestnictwa 

1. W turnieju biorą udział uczniowie klas V - VII 

2. Każdy uczestnik przygotowuje się na podstawie znajomości lektury obowiązkowej                                     

i dodatkowej (np. Jan Parandowski, Mitologia; Wanda Markowska, Mity Greków                               

i Rzymian) - wyłącznie z mitologii greckiej; zakres materiału zawiera załącznik                                       

do regulaminu. 

III.  Przebieg rywalizacji 

1.  Turniej rozpoczynają eliminacje klasowe, w wyniku których nauczyciel języka polskiego 

wyłoni trzyosobową reprezentację. 

2.  Uczestnicy eliminacji międzyklasowych przygotowują krótką scenkę teatralną na 

podstawie wybranego mitu. 

3. W finale wygrywa klasa, która uzyska największą ilość punktów za: 

a) udzielenie odpowiedzi na wylosowane pytania, 

b) znajomość związków frazeologicznych, 

c) rozpoznawanie postaci mitologicznych na podstawie fragmentów mitów, 

d) streszczenie wydarzeń związanych z wylosowanym bohaterem, 

e) scenkę teatralną (a w tym za charakteryzację, kostiumy, scenografię itp.) 

 

 

Uczestnicy winni wykazać się znajomością mitów, a nie jedynie ich 

fragmentów lub szczegółów. 

IV. Nagrody 

1. Laureaci eliminacji klasowych otrzymają ocenę celującą z języka polskiego. 

2. Wszyscy uczestnicy finału międzyklasowego otrzymają pamiątkowe dyplomy,               

a zwycięskie drużyny nagrody książkowe. 
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