REGULAMIN MIEDZYKLASOWEGO TURNIEJU MITOLOGICZNEGO
UCZNIOW KLAS 'V - VII

L. Cele turnieju

1. Wzbogacanie wiedzy i poglebianie znajomosci mitologii.

2. Ksztalcenie umiejetnosci odkrywania treSci mitologicznych w naszej kulturze w celu jej
gruntownego poznania.

3. Ksztaltowanie umiejetnosci krasomoéwcezych i nawykéw wlasciwej rywalizacji
w atmosferze zyczliwosci i prawidlowego dopingu.

II. Zasady uczestnictwa

1. W turnieju biorg udziat uczniowie klas V - VII

2. Kazdy uczestnik przygotowuje sie na podstawie znajomosci lektury obowigzkowej
i dodatkowej (np. Jan Parandowski, Mitologia, Wanda Markowska, Mity Grekéw
i Rzymian) - wylacznie z mitologii greckiej; zakres materialu zawiera zalacznik
do regulaminu.

III. Przebieg rywalizacji
1. Turniej rozpoczynaja eliminacje klasowe, w wyniku kt6érych nauczyciel jezyka polskiego
wyloni trzyosobowg reprezentacje.
2. Uczestnicy eliminacji miedzyklasowych przygotowuja krotka scenke teatralng na
podstawie wybranego mitu.
3. W finale wygrywa klasa, ktora uzyska najwieksza ilo§¢ punktow za:
a) udzielenie odpowiedzi na wylosowane pytania,
b) znajomos$¢ zwigzkdw frazeologicznych,
¢) rozpoznawanie postaci mitologicznych na podstawie fragmentéw mitow,
d) streszczenie wydarzen zwigzanych z wylosowanym bohaterem,
e) scenke teatralng (a w tym za charakteryzacje, kostiumy, scenografie itp.)

Uczestnicy winni wykaza¢ sie znajomoscia mitéw, a nie jedynie ich
fragmentow lub szczegolow.

IV.  Nagrody
1. Laureaci eliminacji klasowych otrzymaja ocene celujaca z jezyka polskiego.
2. Wszyscy uczestnicy finalu miedzyklasowego otrzymaja pamigtkowe dyplomy,
a zwycieskie druzyny nagrody ksigzkowe.
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